Vytvoreno dne 8. 3. 2007 Lihmova, Sorfova, Jakoya

Zavora
Zadani ukok:

1. Zavora se otefe, bude 3 s ot#ena a pak se na 5 s z# Celadinnost se bude
neustale opakovat.

2. K zafizeni Fipojte dotykovy senzor, kterym se bude zavora ataéo stisknuti
senzoru se zavora #ae po 1 s otvirat. @stane oteena 3 s a pak se zase Fav
Celaéinnost se bude neustale opakovat.

3. Pifed kazdym pohybem se ozve vystrazny signal (zahuuk&dyz bude zavora
zav'ena, otvira se nebo zavira, svirvené sitlo. Kdyz je zavora otéena, sviti
zelené sitlo.

4. Na opané straré zavory fipojte fotobuiku, ktera bude fungovat obdolgnjako
dotykovy senzor (pouzij Zarovku aéseiny senzor).
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1. Postup: vlozte smku
Do smyky vloZte: ikonu motoru
¢asovou ikonu ( 3 sekundy )
ikona motoru
¢asovou ikonu (5 sekund )

2. Postup: vloZte smku
Do smyky vlozte: senzor doteku
ikonu motoru
¢asovou ikonu ( 3 sekundy )
ikonu motoru

3. Postup: vlozte sniku

Do smyky viozte: senzor lampgky A ( rozsvitit )
senzor doteku
zvukova ikona
senzor lamptky A ( zhasnout )
ikonu motoru
senzor lamptky B ( rozsvitit )
¢asovou ikonu ( 3 sekundy )
senzor lamptky B ( zhasnout )
ikona motoru

4. Postup: vlozte snku

Do smyky viozte: senzor lampgky A ( rozsvitit )
senzor ultrasonic
senzor lamptky A ( zhasnout )
senzor lamptky B ( rozsvitit )
zvukova ikona
ikonu motoru
¢asovou ikonu ( 3 sekundy )
ikonu motoru
senzor lamptky B ( zhasnout )

Zaver: tyto ¢ty ukoly jsme hra zvladli.




